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OBJETIVOS

1.1 Competencias a adquirir por el estudiante

El concepto de competencia ha pasado a ocupar un amplio espacio de
reflexion dentro del modelo educativo universitario en los ultimos afios, debido
basicamente al enfoque de acercamiento a la profesion que pretende darse a este
modelo.

El proyecto Tuning, desarrollado dentro del marco del EEES define las
competencias desde la perspectiva de los resultados de aprendizaje como
“conocimientos, habilidades, actitudes y responsabilidades, que describen los
resultados del aprendizaje de un programa educativo o lo que los alumnos son
capaces de demostrar al final del proceso educativo”.

El programa formativo de este master pretende lograr una serie de
objetivos de aprendizaje en el alumno, que llevaran al mismo a adquirir
determinadas competencias especificas relacionadas con la Investigacion y la 1+D
en Ingenieria Computacional, pero también incluye entre sus objetivos la
adquisicién de competencias genéricas y transversales, de suma importancia en
la formacion integral del alumno, para ejercer su labor como investigador.

1.2 Competencias Basicas y Transversales

De acuerdo con los descriptores que figuran en el Marco Espafiol de
Cualificaciones para la Educacion Superior (MECES) y el Real Decreto 1393/2007
se garantizan las siguientes competencias basicas:

COMPETENCIAS BASICAS (R.D. 1393/2007)

Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de
CB6 | ser originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto
de Investigacion

Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad
de resolucién de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de

CB7 . ) e ; i
contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de
estudio.

Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la

CB8 complejidad de formular juicios a partir de una informacién que, siendo

incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales
y éticas vinculadas a la aplicacion de sus conocimientos y juicios

Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y
CB9 |razones Ultimas que las sustentan a publicos especializados y no
especializados de un modo claro y sin ambigliedades
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Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan
CB10 | continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido
0 auténomo.

De acuerdo con la normativa de la Universidad de Las Palmas de Gran
Canaria, los estudiantes del master en Sistemas Inteligentes y Aplicaciones
Numéricas en Ingenieria deben adquirir las siguientes competencias
transversales

COMPETENCIAS TRANSVERSALES ULPGC

Liderar equipos y organizaciones, promoviendo el libre intercambio de ideas
y experiencias, la busqueda de soluciones originales y el compromiso
permanente con la excelencia.

ULPGC1

Impulsar responsablemente todas las formas de conocimiento y de accién
que puedan contribuir al enriquecimiento del capital econémico, social y
cultural de la sociedad en la que desarrolla su practica profesional y en la
gue ejerce sus derechos y deberes de ciudadania.

ULPGC2

1.3 Competencias Generales y Especificas

El objetivo general de aprendizaje fijado en el programa formativo de este
master es el de lograr que los alumnos obtengan competencias generales y
especificas para la investigacion en Ingenieria Computacional. El objeto
referencial de estudio son los Sistemas Inteligentes y las Aplicaciones Numéricas
en Ingenieria que tratan con el disefio, desarrollo y aplicacion de los sistemas
computacionales en la solucién de problemas fisicos en Ingenieria y Ciencia.
Estos sistemas computacionales incluyen no solo los algoritmos numéricos vy el
software requeridos para la solucion de problemas sino también las herramientas
y técnicas basadas en el uso de la Inteligencia Artificial para el disefio y
construccion de sistemas inteligentes y modelos que den respuesta a estos
problemas. En un marco de la formacion especializada orientada a la
investigacion y a la realizacion de acciones en materia de 1+D, el objetivo
formativo del master en Sistemas Inteligentes y Aplicaciones Numéricas en
Ingenieria es que el alumno adquiera las siguientes competencias generales:

COMPETENCIAS GENERALES

Modelar y simular sistemas complejos en Ingenieria basados en técnicas de

cGMo1 Inteligencia Artificial

Disponer de capacidades para el analisis, modelado, simulacién vy
CGMO02 | optimizacion en tareas de investigacion, desarrollo e innovacién en todos los
ambitos relacionados con las aplicaciones numéricas en Ingenieria.
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Disefiar, desarrollar y gestionar sistemas inteligentes y servicios que
CGMO03 | demanden la utilizacion de herramientas de analisis numérico en problemas
de ingenieria.

Ser capaz de realizar actividades experimentales de investigacion e
CGMO04 | integrarse en un equipo de investigacion, o de I+D, en relacion con el uso de
los sistemas inteligentes y las aplicaciones numéricas en ingenieria

Disponer de capacidades para la aplicacion e integracion de los
CGMO5 | conocimientos adquiridos y resolucién de problemas en entornos nuevos o
poco conocidos dentro de contextos mas amplios y multidisciplinares.

Comprender y aplicar la responsabilidad ética, la legislacion y la deontologia

CGMO6 profesional de la actividad en el marco de la labor investigadora.

Se pretende, por otra parte, que los estudiantes adquieran estas
competencias de manera integral, y sean capaces de desenvolverse en un
entorno de investigacibn con herramientas propias de la Ingenieria
Computacional.

Las competencias especificas desarrollan las correspondientes basicas,
transversales y generales y se incluyen en la siguiente tabla:

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Disponer de conocimientos y habilidades necesarias para abordar problemas
CEO1 | fundamentales de andlisis matricial, procesos estocasticos y simulacion
discreta

Formular las hipétesis de trabajo que permitan al estudiante elegir, entre los
distintos tipos de disefios de experimentos, el adecuado al problema de

CEO2 estudio, para aplicar las distintas técnicas de disefio de experimentos
mediante paquetes estadisticos e interpretar los resultados obtenidos.
CEO03 Disponer de conocimientos sobre los principios y fundamentos de la I+D en

Ingenieria.

Disponer de habilidades y destrezas necesarias para el trabajo en equipo en
CEO4 | proyectos de I+D, la produccion de documentos de caracter cientifico-técnico
y la comunicacién de conclusiones, datos y resultados de actividades de 1+D.

Disponer de conocimientos sobre tecnologias de la ingenieria informatica, y la

CEO5 o o : S
creacion de programas con aplicacion en la ingenieria.

CEO06 Formalizar e identificar los requisitos que permitan la implementacion de
soluciones software para problemas reales.

CEO7 Conocer, comprender, analizar y aplicar métodos de optimizacién para disefio

Optimo en ingenieria.
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CEO8

Conocer y aplicar métodos y técnicas que permiten extraer conocimiento (Util
de repositorios y otras fuentes de datos.

CEO09

Identificar problemas y proponer soluciones que hagan uso de técnicas de
extraccién de conocimiento

CE10

Comprender las teorias, técnicas y herramientas y disponer de las
capacidades necesarias para el modelado, disefio y construccién de sistemas
inteligentes

CE1l1

Capacidad para comprender la relacion entre el modelo y su expresion
numérica para un determinado fenémeno fisico.

CE12

Disponer de conocimientos que permitan comprender y aplicar el Método de
los Elementos Finitos (MEF) y el Método de los Elementos de Contorno
(MEC).

CE13

Conocer, entender y utilizar los métodos numeéricos referentes a la resolucion
de ecuaciones diferenciales ordinarias y ecuaciones en derivadas parciales
lineales, no lineales y evolutivas.
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